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Esta publicacao tem objetivos nobres. Além de oferecer ferramentas a
alunos e professores para que abordem temas que conectem a escola ao
territorio de entorno, seu proposito ¢ também inspirar. O exercicio de
aprofundar conhecimentos sobre 0 seu municipio, sua trajetoria histo-
rica e seu patrimonio cultural, servem de inspiracdo para os estudos.

E importante conhecer as raizes do lugar onde se vive. Esse conhecimento
gera conexao € um sentimento de pertencimento que incentivam a valo-
rizar ainda mais seu espaco. O olhar fica mais apurado e € possivel enxergar
a importancia de cuidar da sua cidade e de preservar a cultura local.

Cada cidadao ¢ parte de uma grande engrenagem que movimenta o
desenvolvimento. Uma cidade com moradores conscientes de seu papel
nesse mecanismo desfruta de um ambiente mais propicio ao crescimento
econdmico, do turismo e ao fortalecimento as tradi¢cdes regionais. Sua
participacdo ¢ crucial nessa jornada de desenvolvimento!

Useeste guia continuamente em suas pesquisas e paraadquirir e produzir
novos saberes. Ele traz informacoes basicas, mas, sobretudo, identifica
temas contemporaneos relevantes e, também, aqueles historicamente
constituidos no entorno das escolas e orienta sobre sua aplicacao em
atividades escolares mais dindmicas. O conhecimento aguca os sentidos
e motiva a busca por novas descobertas e cada vez mais conhecimento.
Dessa forma, o professor, o aluno e todos os que fazem parte dessa comu-
nidade edificam um lugar melhor para se viver.

Suas escolhas e a¢des de hoje podem ser o catalisador de uma profunda
e positiva transformacao.

Bons estudos!

José Eugénio Vieira, diretor de Atendimento do Sebrae/ES
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Este guia faz parte do projeto Educacao que Transforma, com
0 tema Marataizes: Nossa Historia, Nossa Gente. Ele foi
criado para apoiar professores e alunos da rede publica e da APAE
de Marataizes a desenvolver trabalhos criativos sobre a cidade,
conectando o passado, o presente e o futuro.

Nosso objetivo € mostrar como a historia, a cultura e a economia
de Marataizes fazem parte da vida de cada aluno, professor e da
comunidade como um todo. A ideia € que vocés, estudantes e
professores, se vejam como protagonistas dessa historia e ajudem
a conta-la com criatividade.

Ostemassugeridosapartirdaorganizacadodeinformacoes e estudos
realizados pelo Sebrae para o projeto de construcdo da Marca de
Marataizes, com grande contribuicdo dos intelectuais do Insti-
tuto Historico e Geografico de Itapemirim e Marataizes, IHGIM,
dao visibilidade a Identidade Maratimba. O Projeto revelou que
Marataizes, embora seja um municipio de emancipacao politica
recente, tem raizes historicas muito antigas, com povos origina-
rios (indigenas), africanos e europeus deixando marcas profundas
no territério, que se manifestam na dinamica econdémica, cultura
e sociedade. Mostrou também que a localidade de Marataizes foi
vanguarda em atividades como a oferta de meios de transporte de
pessoas e de cargas, € o turismo, entre outros marcos.
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Marataizes nasceu oficialmente em 1° de janeiro de 1997, pela
Lei n°4.619. Mas sua historia comeca muito antes.

Colonial

As tentativas de colonizacao ocor-
reram desde o inicio da chegada dos
portugueses ao Brasil, com resisténcia
indigena na regido. Apesar disto, o0s
colonizadores e jesuitas transfor-
maram o territdério em rota de viajantes
e comerciantes. Foram criadas grandes
fazendas na regido ao final do periodo,
quando a economia passou a girar em
torno da cana-de-acucar.

Pré-colonial

Muito antes da chegada dos euro-
peus, aqui viviam povos indigenas das
etnias Goitacaz e Puris, etc. Eles eram
guerreiros, pescavam, cultivavam
mandioca e utilizavam os recursos
naturais para sobreviver. J4 naquela
€poca, viajantes europeus dese-
nhavam mapas mostrando as falésias,
chamadas de “barreiras vermelhas”.
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Imperial

No século XIX, o Porto da Barra foi impor-
tante local de comércio no Espirito Santo,
por ser 0 mais proximo a capital a época,
o Rio de Janeiro. O Trapiche era local de
referéncia para o comércio. As fazendas
da regido produziam grandes quantidades
de acucar e de café, que eram exportados
para outros estados. Pelo porto eram
importados negros escravizados, muitos
deles africanos. Também foi porta de
entrada de imigrantes de diferentes nacio-
nalidades chegadas no Estado. Marataizes
comecava a se conectar ao mundo.

Republicano

Na década de 1920 a ferrovia trouxe
turistas para o litoral e fez de Mara-
taizes o primeiro balnedrio turistico do
Espirito Santo. Nos anos 1960 Mara-
taizes teve seu auge como balnedrio
turistico e ficou conhecida como a
Pérola Capixaba. Na década de 1970, o
abacaxi entrou com forca na economia,
junto da mandioca e da pesca.

Hoje, Marataizes € conhecida como o
balneario das vivéncias e emocodes, com
praias, lagoas, comércio diversificado e
uma rica cultura popular.

O estudo histérico e das vocacdes do municipio permite organizar
o territorio de Marataizes em cinco Distritos de Experiéncia
Turistica, como mostra o projeto de construcdo de Marca de
Marataizes como um destino turistico, elaborado pelo Sebrae
(2024). Esta forma de organizacdao do municipio que apresenta-
remos brevemente, a seguir, serd nossa inspiracdo para sugestao
de temas por escola, segundo sua localizacao.
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Marataizes pode ser vista como um conjunto de “territérios de
experiéncias”. Cada parte da cidade tem uma identidade proépria:

1. Marataizes Historica - prédios € monumentos antigos que
contam a historia, tais como o Sitio Historico do Porto da Barra de
Itapemirim (Trapiche, Palacio das Aguias e Igreja Nossa Senhora
dos Navegantes), Oficina ferroviaria e Estacdo Ferroviaria (atual
Ponto de Informacao ao Turista).

2. Marataizes Nostalgica - lembrancas de familias que vém
passar férias ha décadas, muitos em casas de veraneio construidas
durante o periodo de ascensdo e auge do turismo no municipio.
Algumas destas casas ainda preservam arquitetura de €poca e
possibilidades de regeneracao turistica do Centro.

3. Marataizes Sol e Mar - faixa de 23 km de praias, lagunas ¢
lagoas propicios a pratica de esportes, lazer e atividades turisticas
(nduticos, em terra/areia e no ar). Este distrito conta ainda com
as Falésias.

4. Marataizes Rural - areas de agricultura, com destaque
para o abacaxi e a mandioca, cultivados em alternancia, além
da producdo de cana-de-acucar que ainda resiste no territorio.
Ocupa a maior area do municipio, em toda sua faixa interiorana.

5. Shopping a Céu Aberto — 0 comércio vivo, com a maior rua
de comeércio linear do sul do estado do Espirito Santo.

Veja aqui a logomarca criada para representar Marataizes como
um destino turistico. Vocé reconhece nela quais elementos do

municipio?

Marataizes

seu primeiro balneario




EDUCACGe QUE

T RANS

rORMA

NVOSfA MISTORIA,
NVOSfA GEVTE

Cada escola pode escolher temas ligados a sua localizacao, seja
no campo da historia, personalidades, cultura, gastronomia ou
curiosidades. Assim, cada aluno terd a chance de trabalhar algo
unico da identidade maratimba.

Barra do Itapemirim
(Marataizes Historica)

Escolas: José Marcelino, Prof@ Marissol Martineri
e Monica de Aguiar.

» Ferrovia (antiga), Porto da Barra do Itapemirim, Monumentos
historicos (Trapiche, Palacio das Aguias, Igreja Nossa Senhora
dos Navegantes).

» Atividades pesqueiras e carpintaria naval.

- Personalidades: patrono da escola, ex-alunos que sdo reco-
nhecidos no municipio ou fora dele, pessoa ativa ou lideranca
dentro da comunidade.

 Festa de Nossa Senhora dos Navegantes.

» Culindria e gastronomia com produtos caracteristicos de
Marataizes.

o Artesanato.

T
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Barra do Itapemirim
(Marataizes Historica; Shopping a Céu Aberto)

(Area central e centro comercial)
Escolas: Dona Lili Brumana, Prof4. Ldurea Freire Brumana e
Domingos José Martins

- Dindmica e diversificacdo do Comércio da Barra ao Centro,
que ¢ a maior rua comercial do sul do estado Espirito Santo,
chamamos de Shopping a Céu Aberto.

« Blocos de carnaval e festas tradicionais.

- Personalidades: patrono da escola, ex-alunos que sdo reco-
nhecidos no municipio ou fora dele, pessoa ativa ou lideranca
dentro da comunidade.

« Culindria e gastronomia com produtos caracteristicos de
Marataizes.

 Ferrovia (antiga), Porto da Barra do Itapemirim, Monumentos
historicos (Trapiche, Palacio das Aguias, Igreja Nossa Senhora
dos Navegantes).

« Artesanato em madeira e conchas.

Cidade Nova
(Shopping a Céu Aberto; Marataizes Sol e Mar)

(Praia da Areia Preta, Santa Rita, Arraias e Acapulco)

Escolas: Prof° Marcelo Gomes Moreira, Priscila Ferreira da Silva
e Vergilio Rodrigues

» Dindmica e diversificacdo do Comércio da Barra ao Centro,
que € a maior rua comercial do sul do estado do Espirito Santo,
chamamos de Shopping a Céu Aberto.

T
I
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» Campo de Aviacao.
- Lagoa do Meio.

» Personalidades: patrono da escola, ex-alunos que sdo reco-
nhecidos no municipio ou fora dele, pessoa ativa ou lideranca
dentro da comunidade.

» Praias da Cidade Nova (praia da Cruz, praia da Colonia).

« Culindria e gastronomia com produtos caracteristicos de
Marataizes.

Pontal

(Marataizes Historica)
Escolas: Pontal e Crianca Feliz

» Pesca da lagosta e titulo de maior pescador do Brasil.
 Pesca de frutos do mar.

» Porto da Barra e atividade pesqueira tradicional, oficios, modos
de pesca e personagens.

« Praia da Pontal.

- Monumentos historicos (Trapiche, Palacio das Aguias, Igreja
Nossa Senhora dos Navegantes).

- Personalidades: patrono da escola, ex-alunos que sdo reco-
nhecidos no municipio ou fora dele, pessoa ativa ou lideranca
dentro da comunidade.

 Culinaria e gastronomia com produtos caracteristicos de Mara-
taizes.

o Artesanatos.

0o
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Bairros do Centro
(Marataizes Nostalgica; Marataizes Historica)
(Centro, Ilmenita, Belvederes, Santa Tereza, Belo Hori-
zonte, Esplanada, Nossa Senhora Aparecida).

Escolas: Maria da Gloria Nunes Nemer, Prof% Maria de Fdtima
Amorim, Nagib Meleip, Ayd Miguel Sad, Maycon Costa dos
Santos, Bonifacio Jodo Marvila e Apae

« Turismo e praia central;
- Hotel mais antigo do estado ainda em funcionamento.
 Casas e prédios de época (fachadas, estilo e arquitetura);

- Atividade pesqueira (arrasto, peixarias, Festa das Canoas);

» Personalidades: patrono da escola, ex-alunos que sao reco-
nhecidos no municipio ou fora dele, pessoa ativa ou lideranca
dentro da comunidade.

« Culinaria e gastronomia com produtos caracteristicos de
Marataizes.

 Agricultura (mandioca);

- Transporte ferrovidrio para Marataizes e Estacdo Ferrovidria;
- Lagoa do Meio;

» Artesanato e trabalhos manuais tradicionais;

 Desfiles de blocos tradicionais;

» Jate Clube, comemoracoes, historias e memorias;

» Grandes veroes, poetas e personalidades marcantes do turismo
de sol e praia.

T
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D 14
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Praias do Interior
(Marataizes Sol e Mar; Marataizes Rural)
(Lagoa Funda, Lagoa Dantas, Lagoa do Siri, Praia dos
Cacoes, Boa Vista)

Escolas: Derlucia Duarte Ribeiro, Pedro Henrique Andrade,
Prof@ Jucélia de Oliveira, Antonio Serafim, Prof4 Valéria Marvila
de Oliveira, Sebastido de Almeida Ferreira, Boa Vista, Maicon
Marvila Ataliba e Antonio Hautequestt Filho.

- Agricultura (cana-de-acucar, abacaxi, mandioca);

» Atividade pesqueira (curiosidade: Praia dos Cacdes possui até
hoje um porto natural);

- Lagunas, lagoas e praias;
» Causos € lendas;

» Personalidades: patrono da escola, ex-alunos que sdo reco-
nhecidos no municipio ou fora dele, pessoa ativa ou lideranca
dentro da comunidade;

 Culinaria e gastronomia com produtos caracteristicos de Mara-
taizes.

- Atividades econOmicas caracteristicas: turismo em praias e
transporte de cargas (caminhoneiros);

» Artesanato em fibras vegetais (desenvolvimento atual da fibra
de abacaxi), cestaria, madeira e conchas.

T
I
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Interior
(Marataizes Rural)
(Canaa, Brejo dos Patos, Jacaranda, Imburi, Maringa,
Curvina, Caculucagem, Capinzal)

Escolas: Prof® Zeni Mendes de Souza, José Antonio de Almeida,
Tiago Silva Vidal, Prof% Maria da Costa Machado, Pastor José
Abrado, Maringa, Imburi, Andlia Queiroz da Silva, Valéria
Gomes Almeida, Jadir Pinheiro Machado, Ademar Paes Batista e
Prof? José Veiga da Silva.

- Agricultura (cana-de-acucar, abacaxi, mandioca);
« Causos e lendas;

» Personalidades: patrono da escola, ex-alunos que sdo reco-
nhecidos no municipio ou fora dele, pessoa ativa ou lideranca
dentro da comunidade;

« Culindria e gastronomia com produtos caracteristicos de
Marataizes;

- Empresas e agroindustrias locais.

« Atividades econOmicas caracteristicas: transporte de cargas
(caminhoneiros).
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Aqui estlo ideias de como transformar os temas em trabalhos:

1. Linha do Tempo - organizacdo de eventos ao longo de um
periodo de tempo, pode ser para apresentar a evolucao no
tempo de uma atividade como a pesca; as mudancas na fachada
da escola; as mudancas de uma paisagem como uma praga ou
mesmo 0 movimento na praia ao longo das estacoes do ano etc.

2. Colagem/Cartaz - imagens antigas e atuais em comparacao.

3. Ilustracao/Pintura - criar uma figura ou pintar um atrativo
turistico do municipio.

4. Album de recortes/reprografia de reportagens - colecio
de reportagens sobre tema de interesse da atividade educativa.

5. Roteiro Turistico - mapeamento de atrativos e lugares de inte-
resse para o turista € organizacdo de uma sequéncia de atra-
tivos, lugares ou atividades conectadas por um tema comum
Oou que reunam caracteristicas de interesse comum a um deter-
minado perfil de visitantes.

6. Experiéncia imersiva em atividade tradicional - identi-
ficar atividade tradicional e propor uma vivéncia para alguém
que ndo tem aquela atividade na sua rotina. Pode ser o preparo
de uma receita tipica; a criacdo de uma peca de artesanato; o
conhecimento de um processo produtivo etc.

7. Podcast/Entrevista — registrar historias da comunidade, de
personagens, opinides etc. Para uma boa entrevista faca uma
breve pesquisa sobre o tema da entrevista e faca um roteiro
de perguntas. Pode-se deixar espacos par perguntas elaboradas
no momento, a partir de respostas do entrevistado, porém o
sucesso de uma entrevista € a busca de informacoes e definicao

-
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de perguntas chave para provocar a conversa e ter uma boa
escuta que respeite a historia, opinides e saberes do entrevis-
tado.

8. Video/Documentario — mostrar festas, oficios, personagem
ou gastronomia.

9. Receitas Culturais ou Afetivas - resgate e/ou preparo de
pratos tipicos com mandioca, peixes e frutos do mar e abacaxi.

10. Mapa Afetivo - representacaodo territério(bairro ou conjunto
de lugares) em mapa que apresenta lugares, espacos e experién-
cias que tragam memorias afetivas e experiéncias positivas na
vivéncia do educando ou grupo de pessoas, em vez de se basear
apenas em dados geograficos tradicionais. Ele funciona como
um instrumento para visualizar e entender como a subjetividade
€ a memaoria constroem a identidade de um lugar.

11. Jogos Educativos - criar trilhas historicas, jogos de adivi-
nhacoes, jogos de tabuleiro, jogos de cartas, por exemplo jogos
de memoria, jogo de roleta.

12. Maquetes/Artesanato - barcos, cestaria, biojoias.

13. Poesia dedicada ou inspirada no municipio - incentivo
aos alunos redigirem ou apresentarem textos poéticos que
abordam a realidade, a cultura, a historia, as caracteristicas
geograficas, personagens e questoes envolvendo o territorio e
realidade social do aluno.

14. Teatralizacao/Performance - inclui atividades como
atuacdo, improvisacdo e criacdo de pecas, que estimulam a
comunicacdo oral e corporal, a criatividade, a imaginacao, o
trabalho em equipe e mesmo individual dos estudantes.

15. Contacao de historia, pode ser seguida de oficina de pintura.

16. Oficina de pintura - exploracao do universo, emocdes e

0o
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vivéncias dos alunos no municipio € no territorio por meio de
técnicas artisticas e uso de diferentes materiais. Essas ativi-
dades desenvolvem ndo s6 habilidades artisticas e coordenacao
motora, mas também a concentracao, a imaginacdo e a autoes-
tima, além de estimular a colaboracdo e orespeito as diferencas.

17. Exposicao Sensorial - sons, cheiros, sabores, cores, texturas
de Marataizes.

1. Linha do Tempo - cartaz ou painel, impresso ou digital, acom-
panhado ou nio de apresentacdo (considere estagio educa-
cional).

2. Colagem/Cartaz - cartaz desenhado em cartolina ou outro
papel; pode ser feito com colagem com pedacos, bolinhas de
papel e materiais de reuso mostrando algo de interesse para o
contexto da atividade.

3. Desenhos ou colecoes de desenhos de atrativos turisticos
ou elementos de interesse para o contexto da atividade.

4. Colecao de reportagens sobre tema de interesse da atividade
educativa.

5. Roteiro Turistico, pode ser apresentado a lista de atrativos
mapeados e lugares de interesse turistico que foi ordenado pelos
alunos, com uma breve apresentacao das caracteristicas,cone-
x0es ou narrativa formada pelo roteiro sugerido. Veja em anexo
o Roteiro criado pela profa. Laryssa Machado e crie o seu.

6. Selecione aexperiénciaimersivaem atividade tradicional
(por exemplo preparo de beiju), crie e apresente a histoéria por
tras da atividade, a vida da(o) farinheira(o) ou ainda outra pers-
pectiva daatividade e apresente essa historia em um cartao ilus-
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trado; cartaz; ou pode realizar a experiéncia de preparar uma
etapa da producio no dia do evento para o publico externo,
inclusive com a presenca do artesao tradicional.

7. Podcast/Entrevista pode ser apresentado em lista organi-
zada e ordenada de perguntas para o entrevistado com pesquisa
prévia da historia do entrevistado.

8.Video/ documentario amador.

9. Receitas Culturais ou Afetivas podem serapresentadascomo
caderno de receitas ou mesmo uma receita. Orienta-se, para o
projeto especifico, informar além dos ingredientes e modo de
preparo, a pessoa de referéncia para a receita com uma breve”
apresentacao dela, se € sua parente ou conhecida. Deixamos
um modelo, consulte o Anexo 3.

10. Mapa afetivo do aluno, apresentando lugares importantes
da vida do aluno.

11. Prototipo do jogo. Podem ser fisicos ou digitais. Fazer uma
experiéncia com o jogo criado com participacdo dos visitantes.

12. Apresentar maquete e/ou artesanato produzido.

13. Apresentar por escrito (pode ser composicio propria); decla-
macao (com horario programado); desenho que traduza em
imagens a producdo literaria etc. Estes exemplos de aplicacoes
podem ser apresentados isolada ou combinadamente.

14. Performance de Teatro ou apresentaciode video com teatra-
lizacao.

15. Sessdo de contacao de historia a visitantes.

16. Contextualizacdo de um tema e convite aos participantes para
pintar ilustracoes tematicas.

17. Apresentar experiéncia sensorial.

0o
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- Estimulo auditivo, com o canto de uma musica que fale
de Marataizes; cantiga de cultura popular ou tradicional em
determinada localidade do municipio; experiéncia com o
som das ondas do mar.

- Estimulo ao paladar, com degustacdo do abacaxi, seguido
de apresentacdo de caracteristicas do abacaxi e curiosidades
sobre o produto e producao local; degustacao de beiju e apre-
sentacao de curiosidades sobre o produto, producao e perso-
nagens locais; estimulo a outros sabores tipicos Maratimbas.

- Estimulo visual, por meio da apresentacao de produtos da
cultura local.

- Estimulo tatil - pode apresentar em uma sacola fechada
para que o visitante descubra o produto da cultura local e
apresentar: casca de abacaxi, areia com conchas, farinha de
mandioca.

- Estimulo ao olfato, via apresentacao de produtos da cultura
local. Também pode-se propor o desafio da descoberta via
olfato. Também pode-se propor o desafio da descoberta de
produtos via cheiro, sem o contato visual com o produto
cultura.

O que todos os trabalhos precisam deixar claro é:
» Produto final - o que foi produzido (cartaz, video, podcast, etc.).

- Forma de apresentacao — como serd mostrado (exposicao,
exibicao, performance).

- Evidénciade aprendizado - explicacao do que foi descoberto
e aprendido.
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Este guia € sO o ponto de partida. A historia de Marataizes ¢ feita
por todos nos, € vocés, alunos e professores, sao os verdadeiros
contadores dessa trajetoria.

NalFeira Educacaoque Transforma,cadatrabalhovaimostrar
um pedaco da identidade maratimba e reforcar o quanto nossa
cidade é rica em cultura, memorias e futuro.

O Sebrae tem um lugar especial para vocé€ apresentar suas boas
praticas metodologicas e bons projetos. A platatorma CER, do Polo
Sebrae de Educacdo em Educacido Empreendedora. O CER tem
como objetivo oferecer servicos de inteligéncia sobre a tematica
educacao empreendedora voltada para a disseminacdo de conhe-
cimentos e proposicao de solucgdes para atuacao estratégica.

cer.sebrae.com.br

O seu projeto educacional com seus alunos também pode ser subme-
tido ao Prémio Educador Transformador. Esta ¢ uma das mais
importantes premiacoes da educacao brasileira, que visa valorizar
professores e gestores educacionais, impulsionar a implementacao
de projetos educacionais inovadores, disseminar praticas educacio-
naistransformadorase contribuir paraa transtormacaodaeducacao.
O Prémio Educador Transformador ¢ uma iniciativa conjunta do
Sebrae Nacional, Bett Brasil e do Instituto Significare.

www.educadortransformador.com.br

Portal Educacao Empreendedora:

sebrae.com.br/sites/PortalSebrae/educacaoempreendedora

Atendimento para Educadores Sebrae - grupo do WhatsApp:
chat.whatsapp.com/IwgjzS7{85G7pBGONTIAL]
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EfCOLAS QUE PARTICIPARAM Do
EDUCACAO EMPREENVDEDORA, Em
MARATAIzES, PROJETO NOSSA
MIfTORIA, MVOSfA GEMTE, VO ANO DE
2025 DE ACORDO com 0 ANO DE FUNMDACAO

1912 EMEB “José Marcelino”

1954  EMEB “Imburi”

1954  EMEB “Maria da Costa Machado”
EMEB “Sebastido de Almeida Ferreira”
EMEB “Maria da Gloria Nunes Nemer”
EMEBTI “Zeni Mendes de Souza”
CMEB “Mbonica de Aguiar”

EMEB “Prof@ Valéria Marvila de Oliveira”
EMEB “Maringd”

EMEB “Boa Vista do Sul”

EMEB “Pastor José Abrado”

CMEB “Valéria Gomes Almeida”
EMEB “Nagib Meleip”

EMEB “Antonio Serafim”

EMEBTI “Laurea Freire Brumana”
CMEB “Dona Lili Brumana”

EMEBTI “José Antonio de Almeida”
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EMEB “Pontal”

EEEM “Prof. José Veiga da Silva”

CMEB “Ayd Miguel Sad”

CMEB “Antonio Hautequestt Filho™

CMEB “Crianca Feliz”

EMEB “Tiago Silva Vidal”

CMEB “Ademar Paes Batista”

EMEBTI “Bonifdcio Jodo Marvila”

APAE

CMEB “Derlucia Duarte Ribeiro”

CMEB “Prof. Marcelo Gomes Moreira”
CMEB “Maycon Costa dos Santos”

CMEB “Priscila Ferreira da Silva”

CMEB “Vergilio Rodrigues”

EMEBTI “José Antonio de Almeida™

EMEB “Andlia Queirds da Silva”

CMEB “Prof2 Jucélia de Oliveira Cunha Baiense”
2017 CMEB “Prof@ Marissol Martineri Ferreira Sad Machado”
2026  CMEB “Jadir Pinheiro Machado”

2021 EMEB “Prof% Maria de Fatima Amorim”
20253 CMEB “Maicon Marvila Ataliba”

20253 CMEB “Pedro Henrique Andrade Bergamin™

T
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Siglas

Apae - Associacdo de Pais e Amigos dos Excepcionais

CMEB - Centro Municipal de Educac¢do Bdsica

EEEFM - Escola Estadual de Ensino Fundamental e Médio
EEEM - Escola Estadual de Ensino Médio

EMERB - Escola Municipal de Ensino Basico

EMEBTT - Escola Municipal de Educag¢do Basica em Tempo Integral

Vocé sabe que a logomarca de turismo de
Marataizes tem um jeito simplificado, um
avatar? vocé ja viu este tipo de letras em
barcos nomunicipio? Eute convido a observar
na proxima vez que for numa area de pesca
maratimba.
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O roteiro também pode incluir um conjunto de atrativos turis-
ticos/locais interessantes para visitar e conhecer sobre o local e
interagir com os moradores e a cultura local; pode incluir também
visitar pessoas ‘boas de papo’ para uma prosa sobre uma carac-
teristica do municipio, um oficio tradicional, um modo de cozi-
nhar, pescar, plantar ou fazer outra atividade que seja bem carac-
teristica da localidade.

E sempre bom incluir em um roteiro turistico a visita a locais para
compra de produtos tipicos, como artesanatos, comidas tipicas,
mercados municipais, este tipo de atividade que diverte quem
visita 0 municipio, permite interagir com as pessoas da locali-
dade e ainda gera oportunidades de negocios para os moradores.
Os roteiros podem ter temas especificos ou ser mais gerais.

Apresento um exemplo de roteiro turistico com tema especifico
em historia, criado pelos professores e historiadores de Mara-
taizes e Itapemirim Laryssa Machado, Luciano Retore e Lucas
Machado para inspirar vocés, alunos e professores, a olhar sua
comunidade com curiosidade e trazer a sua experiéncia para nos
em um roteiro bem legal.
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T&ndﬂﬂﬂﬁl te o soberbo monumento granitico cuja forma bizarra dew origem i
cringhio de unia lenda, Dom Pedro 11 desenhou mais wma vez o seu contorno e
escreven: “Vista do Frade e Freira tirada da canoa no Rio Novo na manhd de 9"

CAMINHOS DO IMPERADOR
ROTEIRO

MARATAIZES/ES
. Palacio das Aguias
- Porto da Barra
» Trapiche

ITAPEMIRIM/ES
« Porto de Itapemirim
« Rua da Imperatriz
- Camara e Cadeia
« Paco Imperial
« II Igreja Matriz
« Casa do repouso do
Imperador
« Rua das Palmeiras

« Igreja Nossa Senhora do
Amparo

Agende seu roteiro:

Profa. Msc LARYSSA MACHADO
(28) 99972 8404

Prof. LUCIANO MORENO
(28) 99942 7778

Duracdo: 2h30
Ateé 15 participantes

Programas customizados para
escolas e moradores de Marataizes
e [tapemirim.

Curta: @ihg.itap.marat
Apoio

SEBRAE
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Tdo mencionado atualmente o Storytelling € a construcao de histo-
rias envolventes.

Tome como referéncia as seguintes sugestdes de encadeamento
de ideias para construir sua historia sobre um aspecto de Mara-
taizes e crie, por exemplo: um roteiro turistico ou a historia de
um personagem interessante de sua comunidade:

(1) Chamar atencao dos participantes para prestarem atencao no
narrador.

Contextualize os personagens principais e objetos que fazem
parte da trama.

Comece o texto com:

Todo dia... Certa vez...

(2) Exponhaatrama, algo que aconteceu e mudou a ordem inicial-
mente colocada. Uma estratégia € usar uma referéncia de tempo
para marcar a mudanca das condicoes.

Comece o texto com:

Ate que ...

Numa noite de outono...
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(3) Apresente a nova condicdo, a mudanca que houve. E dai, o
que aconteceu, o que mudou tudo?

Comece o texto com:
Com isso...
Até que tudo mudou, ....

(narre o que mudou, como ficou)

(4) Momento 2 da trama: a reacio.
Momento 6timo para incluir curiosidade e assuntos interessantes.
Comece o texto com:

S0 que (...) ndo contavam com ...

(5) Encaminhamentos dados pelos personagens em relacdo ao
objeto em questao.

Comece o texto com:

E entdo decidiu...

(6) Como ficou depois disto?
Comece o texto com:
Dali para frente...

Atenclo: toda boa historia inclui 3 elementos: Personagens;
Lugares e Objetos/ideias.

Agora acompanhe a contacao de narrativa aplicada a um
tema da historia de Marataizes intitulada: “Entardecer as
Barreiras vermelhas de Marataizes’.

T
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(1) Ha muito tempo, mais de 400 anos, exatamente ali
naquelas barreiras vermelhas habitavam indigenas das etnias
Botocudos e Puris.

(2) OslIndigenas bravos, guerreiros, antropofagos, que também
compunham sua alimentacio com a pesca artesanal e cultivo da
mandioca. Esta terra, exatamente aqui, ja existiam as barreiras
vermelhas, que hoje chamamos de falésias. Esses mesmos indi-
genas disputavam entre si este territorio prospero, de terras verme-
lhas e cheio de mananciais de agua.

Destaque que se trata de “ocupacao europeia” ao inves de “desco-
brimento das terras”.

(3) E dai aconteceu que tudo mudou com as tentativas
de colonizacao europeia. Vieram portugueses, mas também
outros imigrantes, piratas e pilhadores, isto no Século XVII.

(4) Soque oscolonizadores nao contavam com aresisténcia
nada pacifica dos povos originarios, que tanto eram numerosos,
quantoviolentos,conheciamoterritoriocomoninguém. Este terri-
torio presenciou muitas batalhas. Havia também estas barreiras
geograficas, que facilitavam aos povos originarios enxergar as
embarcacoes que se aproximavam pelo mar e ajudavam a proteger
a costa como uma barreira natural. Outras dificuldades enfren-
tadas pelos colonizadores foram a 4gua salobra; local deserto (de
nucleos de povoamento) e muitas dguas, as lagunas existentes
desde o passado até hoje na area costeira de Marataizes, dificul-
tando a penetracao no territorio.

Curiosidade: alids vocés sabem o que ¢ uma laguna? Sabiam que
nos mapas antigos, do séc. XVII ja se representavam lagunas e as
falésias nos mapas de Marataizes?

(5) Entao a ocupacao europeia que se iniciou no inicio do século
XVII, com algumasfazendas, se consolidou aolongo do séc. X VIII,
periodo da mineracdo no Brasil (ouro e metais preciosos).

0o
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(6) Dali para frente, com todas as condicdes da ocupacio do
territorio pelos europeus e as resisténcias indigenas e vinda de
negros, Marataizes foi marcada pela forte presenca de miscige-
nados e, também, aculturacdo de indigenas.

A regido das falésias ao longo do litoral foi ponto de desembarque
clandestino, apods a lei do fim do trafico negreiro, o que implica
em grande numero de africanizados no territorio. Refor¢cando o
padrao de miscigenacdo. Vocé sabia disto?

Curiosidade historica (1): o namero de denuncias de contra-
bando negreiro no Sul ¢ maior que o do Norte, vocé sabia?

Curiosidadehistorica (2):jase perguntoude onde vem a presenca
ainda hoje em Marataizes de atividades cultivadas como a pesca,
producido de mandioca (alids Marataizes € o maior produtor capi-
xaba de mandioca, segundo dados do IBGE) e, a producido de
cestaria de fibras? Consegue perceber a relacdo com as atividades
dos povos originarios?

Curiosidade historica (3): Em Itapemirim, municipio vizinho ha
comunidades inteiras de populacoes negras, que a despeito de suas
caracteristicas, ndo foi reconhecido como comunidade quilombola.

Depois de toda esta historia que aconteceu bem aqui, nas Falésias
de Marataizes, espero que vocé€ consiga enxergar o quao impor-
tante foi e € este monumento natural para a formacao do povo e
da cultura maratimba.

O convite agora € olhar para estas barreiras vermelhas e enxergar
a propria historia de Marataizes e de sua gente. Vamos caminhar
até o alto das falésias para ter a visao dos povos originarios €
tentar imaginar as embarcacdes europeias no horizonte?

*® %k Xk
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Receifa:

_ . Ingredientes
Artista da Receita:

Autor da Receita: a
Professor Orientador: a
Escola: a
Alunos: a
a
a
a
a
a
a
a

Modo de preparo:

Dificuldade () () () () () Avaliacdo Y7 Y7 %7 7 %7

Notas (informar comunidade ou bairro; e grau de parentesco
com o autor da receita,quando houver):
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